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RESUMO

As Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo (TIC) influenciam na
maneira como nos informamos, nos comunicamos e construimos
conhecimentos. Este fenbmeno socio-historico-cultural abrange a relagao
entre professores e estudantes no ambiente escolar. O artigo tem como
objetivo contribuir para a constru¢édo de um ponto de vista critico a respeito
da insercdo das Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo nos
processos de ensino e aprendizagem. Apresenta os principios técnico-
pedagogicos e os projetos desenvolvidos pelo Programa de Difusdo de
Midias e Tecnologias Educacionais da Rede Publica Estadual de Ensino da
Bahia, a Rede Anisio Teixeira. Uma proposta de apropriagdo tecnoldgica
critica, contextualizada, colaborativa e sustentavel, constituida por a¢des de
formagdo, produgdo e compartihamento de Midias e Tecnologias
Educacionais Livres, que tem como fundamentos basicos: liberdade do
conhecimento, cooperagao e autonomia.
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Livres;  Apropriagdes  Tecnolégicas; Formagcdo de  Professores;
Compartilhamento.

'Este artigo foi publicado nos Anais [do] IlI° Coléquio Internacional de Educagéo, curriculo e
processos tecnoldgicos. Salvador : UNEB ; 2014. Trabalho dedicado a toda a equipe de
educadores e colaboradores da Rede Anisio Teixeira, que torna possivel o desenvolvimento
da proposta e das agbes apresentadas.
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1. INTRODUGAO

O rapido avango das Tecnologias da Informacao e da Comunicagao (TIC)
tem influenciado os diversos processos econdmicos, politicos, sociais e
culturais que constituem a nossa existéncia enquanto grupos e individuos,
nos diferentes contextos da sociedade contemporénea (CASTELLS, 1999).
Consequentemente, cada vez mais a apropriagdo das TIC, como forma de
acesso a determinadas condicbes de sobrevivéncia, torna-se fundamental
(SILVEIRA, 2001).

Por atender, em sua maioria, jovens das classes populares, as escolas
publicas se constituem como um espacgo estratégico no intuito de promover
acesso, formagao e fomento ao uso das novas tecnologias. Entretanto, nao
se trata apenas de incluir a escola publica e a sua comunidade no mundo da
tecnologia por meio da distribuicao de equipamentos, mas contribuir para a
construgcao de bases pedagogicas, técnicas e politicas que possibilitem e
estimulem apropriagbes  tecnoldgicas  criticas, contextualizadas,
colaborativas e sustentaveis, dentro e fora das escolas. Esta é a proposta do
Programa de Difusdo de Midias e Tecnologias Educacionais da Rede

Publica Estadual de Ensino da Bahia, a Rede Anisio Teixeira.

2. APROPRIAGOES TECNOLOGICAS NOS PROCESSOS DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

Uma estratégia de apropriacéo tecnoldgica nas escolas publicas, além de
prover as estruturas fisicas, légicas e 0s equipamentos necessarios a
utilizacdo das TIC, precisa considerar outras dimensdes, que estao
relacionadas as capacidades técnicas, cognitivas e sociais (LEMOS E
COSTA, 2005). A partir do momento em que 0s sujeitos passam a ter acesso
e aprendem a usar a tecnologia, eles precisam se questionar para que fim e
de que forma se dara esse uso.

O uso do termo apropriagdo tecnoldgica, no lugar de inclusdo digital,
modernizagdo ou informatizagdo se justifica pelo fato de n&o considerar

apenas o0 acesso e a formagao técnica, mas também: a capacidade de
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compreender e criticar o papel dos sujeitos e das TIC na sociedade
contemporanea; a autonomia, a ética e a sustentabilidade no uso das TIC; o
respeito as diversidades; o reconhecimento e a afirmagao das culturas
locais; a ludicidade e a criatividade; a cooperagao e o fortalecimento dos
vinculos comunitarios. O objetivo ndo é apenas incluir, informatizar ou
modernizar um sujeito ou uma determinada comunidade escolar, mas
trabalhar as potencialidades das TIC, para que o sujeito e a comunidade
escolar, considerando seus aspectos socioculturais, suas necessidades e
vontades, possam avaliar e colocar em pratica as melhores formas de uso
para se alcancgar diferentes fins, individuais e coletivos (WANDERLEY,
2008).

2.1 Principios pedagégicos: professores e estudantes como autores do
conhecimento

As mudancas nas relagdes entre as pessoas e 0s conhecimentos,
potencializadas pelas TIC, influenciam os processos de ensino e
aprendizagem, trazendo novos desafios para a educagédo contemporanea,
podendo modificar de maneira significativa a relacdo entre professores e
estudantes.

Por conta do aumento de acesso a informagdes, em diversos formatos,
proveniente de diferentes fontes, o professor pode deixar de ser o detentor e
o transmissor do conhecimento, passando a um papel de mediador de uma
construcdo critica de saberes juntamente com os estudantes. Além disso, a
partir do momento em que a comunidade escolar se apropria das novas
ferramentas de producgao autoral e dos novos meios de comunicacido e de
compartilhamento, as potencialidades provenientes das apropriagcoes
tecnolégicas nas escolas aumentam a possibilidade de professores e
estudantes se tornarem autores e difusores de conhecimentos produzidos de
maneira colaborativa, fortalecendo seus vinculos de cooperacao. Parte-se
do principio que os saberes do professor e do estudante precisam ser

respeitados e considerados nos processos educativos, por se tratarem de

3



sujeitos historicos e sociais em suas realidades, que trazem consigo
conhecimentos apreendidos no dia a dia de suas vidas cotidianas, que nao
podem deixar de ser acolhidos e estar relacionados ao ensino dos
conteudos (FREIRE, 1995). Isto potencializa a autonomia dos sujeitos no
processo educativo e possibilita uma maior articulagcdo entre a producao

autoral, as areas do conhecimento, os temas transversais e o cotidiano.

2.2 Principios Técnicos: Softwares e Licencgas Livres

Esta proposta pedagdgica de apropriagdo tecnoldégica tem como premissa
basica a liberdade de acesso as informagdes, aos meios de producgao e de
compartiihamento. O uso das midias digitais, dos softwares e das
plataformas de compartilhamento na internet € regulado pela Lei de Direitos
Autorais® e por Licengas de Uso, que impde uma série de restricbes de
carater juridico, econémico, técnico e social aos seus usuarios. Estas
restricoes podem se configurar como barreiras impeditivas do processo de
apropriagdo tecnologica nas escolas. Muitas vezes, para poder utilizar
softwares e midias que possuem Licencas Restritivas, os usuarios sao
obrigados a pagar altos valores pelo direito de uso por um tempo
determinado, ficam impedidos de compartilha-los, devem abrir mao de sua
privacidade, da sua liberdade de expressao e do direito autoral sobre suas
obras.

Como forma de superar as restricdes impostas pela Lei de Direitos Autorais
e pelas Licencas Restritivas, o uso de Softwares e Licengas Livres se
apresenta como uma alternativa bastante viavel. Um software livre garante
ao seu usuario a liberdade de utilizar para qualquer finalidade, copiar,
distribuir, estudar, modificar e aperfeigcoar o software. Estas liberdades sao
garantidas juridicamente por meio das Licengas de Softwares Livres e a
mais utilizada delas é a licenga GNU GPL (General Public License)".

No intuito de estender as mesmas liberdades dos Softwares Livres para

outros formatos de midia digital, foram criadas Licencgas Livres para qualquer

*http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19610.htm
*http://www.gnu.org/licenses/licenses.htmI#GPL
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tipo de conteudo: textos, videos, imagens, audios, dentre outros. A Licenga
Livre de contetido mais conhecida é a Creative Commons®.

Desde 2002, o Ministério da Educagao do Brasil (MEC) adotou a utilizagao
de Softwares e Licengas Livres como prioritaria nos seus programas e
projetos. Todos os computadores e equipamentos distribuidos pelo
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) funcionam com
Softwares Livres, como o Linux Educacional®, sistema operacional que
possui aplicativos e midias educacionais livres para uso em sala de aula. Os
grandes repositorios de conteudos digitais mantidos pelo MEC utilizam
Licengas Livres Creative Commons: o BIOE(Banco Internacional de Objetos
Educacional)’, o Portal do Professor®, a TV Escola® e o Portal Dominio
Publico™. Por meio destes repositorios, o MEC disponibiliza contetidos
digitais educacionais licenciados livremente para estudantes e professores
de qualquer lugar do mundo.

A utilizagdo de Softwares e de Licengas Livres se coloca como uma
condigdo estratégica de garantia das bases técnicas necessarias para o
desenvolvimento da proposta pedagdgica apresentada, pois n&do impde
nenhum tipo de restricdo de acesso e uso dos conteudos digitais multimidia,
dos meios de producdo autoral e de compartihamento. Além disso, a
escolha pela utilizacdo de Softwares e Licengas Livres contribui para uma
maior sustentabilidade tecnoldgica e garante a coeréncia entre as propostas
técnica e pedagdgica, pois ambas trazem como fundamentos basicos:
liberdade de acesso e producdo de conhecimentos, autonomia e

cooperacao.

2.3 Midias e Tecnologias Educacionais Livres

>http://creativecommons.org/choose/
Shttp://linuxeducacional.c3sl.ufpr.br/
"http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
$http://portaldoprofessor.mec.gov.br/
’http://tvescola.mec.gov.br/
"http://www.dominiopublico.gov.br/



Com o intuito de articular os fundamentos pedagodgicos e técnicos
apresentados, propde-se a utilizagdo do termo Midias e Tecnologias
Educacionais Livres para representar os processos de construgdo do
conhecimento embasados nesses fundamentos. Entende-se como Midia
Educacional Livre, qualquer conteudo multimidia produzido com a
participacdo da comunidade escolar, de forma critica e contextualizada, que
esteja compartilhado sob Licencas Livres, que garantam o0 uso, o
compartilhamento e a criacdo de obras derivadas. Exemplos: Jornal,
Revista, Site, Blog, Audio, Video, Imagem, etc. Entende-se como Tecnologia
Educacional Livre, recursos fisicos ou digitais, ferramentas, processos e/ou
metodologias voltados para o ensino e aprendizagem que estejam sob
Licencas Livres e respeitem padrbes de interoperabilidade. Exemplos:
Softwares de Producéo e de Colaboracao, Inventos, Modelos Educacionais,
Jogos, Sequéncias de Ensino e etc.

A proposta de uso e produgao de Midias e Tecnologias Educacionais Livres
tem como base metodologica a constru¢do de Desenhos Pedagdgicos para
cada acgao realizada pelos professores e estudantes. Constituida por uma
série de questionamentos (O qué? Por qué? Para qué? Para quem?
Como?), a construgdo do Desenho Pedagdgico contribui para a garantia dos
principios técnicos e pedagogicos que definem as Midias e Tecnologias
Educacionais Livres.

Ao promover um dialogo coerente entre os fundamentos tecnoldgicos e
pedagdgicos, o conceito de Midias e Tecnologias Educacionais Livres nao
considera apenas o0s aspectos técnicos relacionados ao produto. Nessa
perspectiva, tdo importante quanto o produto em si € 0 seu processo de
producdo, a participacdo dos sujeitos, as formas de abordagem dos

conteudos e os direitos de uso.

3. REDE ANISIO TEIXEIRA
O Programa de Difusdo de Midias e Tecnologias Educacionais da Rede

Publica Estadual de Ensino — Rede Anisio Teixeira(Rede AT), foi criado em
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2008 pela Secretaria da Educacido do Estado da Bahia para contribuir no
atendimento das demandas relacionadas ao uso das TIC na Rede Publica
Estadual de Ensino. A equipe da Rede Anisio Teixeira € formada por
professores da Rede Publica selecionados por meio de edital, além de
técnicos e educadores das areas de informatica, comunicagao e producao
multimidia.

Com base nos principios pedagogicos e técnicos apresentados, a Rede
Anisio Teixeira tem como objetivos: fomentar o uso e a produgao de Midias e
Tecnologias Educacionais Livres por professores e estudantes nos
processos de ensino e de aprendizagem; inovar e diversificar as
metodologias e o0s curriculos escolares, promovendo o0 acesso dos
professores e estudantes ao conhecimento tecnoldgico, cientifico, as artes e
a cultura; estimular a pratica do planejamento pedagdgico e da avaliagao
nos usos educacionais das TIC; promover um didlogo sobre o uso ético e
seguro das TIC; fomentar o uso de softwares e de licencas livres; estimular
praticas de autogestdo, compartiihamento e producéo colaborativa entre os
professores e estudantes.

No intuito de alcancar estes objetivos, a Rede Anisio Teixeira atua em seis
linhas de acéao: I. Formagao, Il. Pesquisa e Catalogacao, lll. Producao, IV.
Compartilhamento, V. Acompanhamento e VI. Avaliagao. Estas linhas de
acao, que tém como publico os estudantes, professores e gestores da Rede
Publica Estadual de Ensino da Bahia, sdo desenvolvidas por meio de trés
projetos: o Ambiente Educacional Web, a TV Anisio Teixeira e o Professor
Web.

3.1 Ambiente Educacional Web
O Ambiente Educacional Web (AEW)" é um espago pedagdgico e

multidisciplinar mantido pela Secretaria da Educagdo do Estado da Bahia'

"' http://ambiente.educacao.ba.gov.br/

A primeira versdo do Ambiente Educacional Web foi desenvolvida em 2009 pela Secretaria da
Educagdo do Estado da Bahia em parceria com a Universidade do Estado da Bahia (UNEB), contou
com o apoio financeiro da Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estrado da Bahia (FAPESB).
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para que estudantes e professores possam acessar, compartilhar e construir
conhecimentos por meio das novas tecnologias da informacdo e da
comunicagao.

O AEW ¢é um software livre que esta disponivel na internet para acesso e
utilizagéo de todos. E constituido por um repositério de Contetidos Digitais
Educacionais registrados em Licencas Livres. Sao sequéncias didaticas,
animagdes, simulacgdes, jogos, videos, audios, imagens e textos das mais
variadas disciplinas, que estdo acompanhados de documentacdo de
orientagdo pedagogica e podem ser pesquisados por nivel de ensino, areas
do conhecimento, disciplinas, temas transversais, formatos, dentre outras
opgdes de busca. Além disso, possui Sites Tematicos, Softwares Livres de
apoio a producédo e a colaboracdo e uma rede social educacional, o Espaco
Aberto, na qual os professores da rede publica estadual podem interagir e
compartilhar suas produgdes.

A gestao do AEW é feita por um Comité Gestor, formado por educadores da
Rede Anisio Teixeira, que também €& responsavel pela produgcao, pesquisa e
catalogagdo de Midias e Tecnologias Educacionais Livres e pela realizagao
de Formacgdes para uso e producado de Midias e Tecnologias Educacionais
Livres. Além dos professores e estudantes das escolas, também sao
beneficiados pelas formagdes os multiplicadores dos Nucleos de Tecnologia
Educacional (NTE) e os articuladores/formadores dos Projetos Estruturantes
da Secretaria Estadual de Educacgao. Estes projetos desenvolvem agdes de
formacgao, orientagcao pedagogica e estao responsaveis por multiplicar esses
conhecimentos em todas as escolas da Rede Publica Estadual de Ensino da
Bahia.

3.2. TV Anisio Teixeira

A TV Anisio Teixeira €& responsavel pelas formagdes e producdes
audiovisuais da Rede Anisio Teixeira. A concepcao, criacdo e produgao das
pecas audiovisuais educacionais fazem parte de um processo de formagao

continua no qual os professores sdao motivados a compreender, criar e
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experimentar novos processos educacionais, utilizando a linguagem
audiovisual. As produgdes da TV Anisio Teixeira abordam conteudos
curriculares e temas transversais de uma forma ludica e interdisciplinar, e
possuem o diferencial de relacionar estes conteudos com o cotidiano das
escolas baianas e das suas comunidades, suas histérias e suas culturas. As
producdes sdo realizadas contando com a participagao de professores e
estudantes de escolas publicas de todo o estado da Bahia, que fizeram parte
das formacdes para producdo e interpretacdo audiovisual que a equipe da
TV Anisio Teixeira vem realizando, em parceria com os NTE e com a
Faculdade de Comunicagao da Universidade Federal da Bahia, na capital e
no interior do estado. Os processos de formacao, criagao e produgao da TV
Anisio Teixeira sdao compartilhados com o publico por meio do Blog dos
Educadores™.

Os programas e inter-programas da primeira temporada (2009-2012) foram
exibidos pela TV Educativa da Bahia (TVE), em maio de 2014, a TV Anisio
Teixeira langou o Programa Intervalo™, uma produgéo inspirada no intervalo
escolar, realizada e protagonizada por professores e estudantes das escolas
publicas baianas. Todas as producdes da TV Anisio Teixeira possuem
versbes com acessibilidade e estdo disponiveis para download e

visualizacdo no Ambiente Educacional Web do Portal da Educacéo™.

3.3. Professor Web

O Professor Web (PW) é um personagem digital mantido pela Rede Anisio
Teixeira, que busca promover um didlogo direto e menos formal com a
comunidade escolar baiana através de um blog™ e das midias sociais
presentes na internet (Facebook, Twitter e Orkut).

A equipe do Professor Web desenvolve uma produgdo multimidiatica

socioeducativa, junto com a comunidade escolar, visando o fomento ao uso,

Bhttp://educadores-tvat.blogspot.com.br
"“http://ambiente.educacao.ba.gov.br/intervalo
Bhttp://www.educacao.ba.gov.br/tvat
"®http://ambiente.educacao.ba.gov.br/professorweb
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a producédo e ao compartiihamento de Midias e Tecnologias Educacionais
Livres. Além da preocupagao em desenvolver os produtos finalizados, o
grupo compartilha os seus processos de producido por meio de tutoriais em

formato de video e manuais.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

No periodo entre os anos de 2011 e 2014", escolas publicas dos 26
territorios de identidade do Estado da Bahia foram atendidas pelas
formacdes e producdes da Rede Anisio Teixeira. Todos os 16 NTE foram
equipados com kits de produgao multimidia que podem ser utilizados por
professores e estudantes nas escolas. Nesse mesmo periodo, a Rede Anisio
Teixeira catalogou mais de 3.000 e produziu mais de 1.700 Midias e
Tecnologias Educacionais Livres (videos, audios, imagens, postagens,
conteudos digitais, sites tematicos e sequéncias didaticas). Todas essas
producdes foram compartilhadas no Ambiente Educacional Web e no Blog
do Professor Web, que juntos registraram mais de 1 milhdo de acessos.

Os indicadores e as metas quantitativas representam de maneira objetiva o
alcance das acgdes desenvolvidas pela Rede Anisio Teixeira. Porém, a
equipe considera que o estimulo ao desenvolvimento de praticas e
experiéncias educacionais orientadas por essa proposta pedagogica de
apropriagao tecnolégica pode contribuir para além da melhoria da qualidade
dos processos de ensino e aprendizagem. Busca-se, portanto, extrapolar o
espaco constituido pela sala de aula e pelo conteudo formal, para fomentar
construgdes criticas, contextualizadas, colaborativas e sustentaveis nos
diferentes espacos e momentos da vida da comunidade escolar. A
disseminagao de uma cultura diferenciada de apropriagédo tecnoldgica pode
estimular interagdes sociais e o fortalecimento de redes de aprendizagem,
producdo e compartilhamento. Redes constituidas por instituicdes publicas,

organizagdes da sociedade civil, professores, estudantes, familiares, amigos

""Dados coletados até o més de maio de 2014.
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e vizinhos, para finalidades diversas, de diferentes formas, nos mais

variados contextos.
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